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"If you want to teach people a new way of thinking, don't
bother trying to teach them. Instead, give them a tool, the
use of which will lead to new ways of thinking."

(R. Buckminster Fuller)
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O que € Modelagem Parametrica?

Toda Modelagem Computacional é realizada através da entrada de

parametros, a Modelagem paramétrica coloca a énfase na manipulacao
destes (DINO, 2012).

Requer um “certo grau” de automacao na manipulacao dos parametros.

E uma metodologia de trabalho (MITCHELL, 2008).

Utilizam Algoritmos para gerar formas. Conceito correlato: Algoritmos
generativos.



Definicao de Algoritmos

Knuth (1997) define o conceito de algoritmo como um conjunto de
regras que fornece uma sequéncia de operacoes para a solucao de
um problema especifico, e que deve atender cinco requisitos:
Finitude
Precisao
Entrada de Informacao

Saida de Informacao

Efetividade
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Exemplo de Algoritmo N=5 A B

Divisao de um segmento de reta em "N" partes
iguais:

1 - Dado o segmento de reta AB desenhar, a
partir do ponto A ,uma semi-reta nao paralela a
AB.

2 - Dado o nimero "N" de divisOes, utilizando o
compasso com uma mesma abertura qualquer,
marcar "N" pontos equidistantes sobre a semi-
reta Tracada no passo anterior.

3 - Tracar um segmento unindo o "N-ésimo"
ponto marcado no passo anterior com a
extremidade B do segmento AB

4 - Tracar paralelas ao segmento desenhado no
passo 3, passando pelos pontos definidos no
passo 2.

O segmento AB e 0 numero inteiro "N" sdao as
variaveis de entrada. Os Passos seram
5- Fim chamados de operagdes ou fungdes.
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Exemplo de Algoritmo em Modelagem Parameétrica

As Cupulas do Hospital Sarah Kubitschek - RJ e as do TRT-Ba, do Arquiteto Jodo (Lelé)
Filgueiras Lima, serviram de inspiracao para o algoritmo apresentado a seguir.
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Hospital Sarah Kubitschek - RJ
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Figure 9: Steps of the list manipulation-based algorithm
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ALGORITMOS E APLICACOES EM PROJETOS

Relying upon software Kkills rather than mechanical ingenuity,
graphics programmers first replicated the functions of traditional
drafting instruments, and then went far beyond them. This has
made a wider graphic vocabulary available to designers, together
with a more elaborate syntax—in all, a richer and potentially more
expressive graphic and spatial language.

MITCHELL, W. J. World’s Greatest Architect MAKING, MEANING, AND NETWORK
CULTURE. Cambrige: MIT Press, 2008. v. 40
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Exercicio — Sequenua de Pilares
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